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1.e4 ¢5 2.Af3 Ac6 3.Ac3 normal hamle tabii ki d4'tir ama beyazlar bu hamle ile, sik¢a
oynanmakta olan "Sicilya Savunmasi Pelikan devam yolu"ndan sakiniyor. 3...e5 4.Fc4 Fe7 5.d3
d6 6.h3 Af6é 7.Fg5 0-0 8.Fxf6 Fxf6 9.Ad5 Fe6 10.0-0 g6 11.a3 Fg7 12.c3 Her iki tarafin da
hicum yerleri, piyon yapilari nedeniyle belirlenmistir. Beyazlar b2-b4 hamlesi ile vezir kanadinda,
siyahlar f7-f5 yolu ile sah kanadinda ilk saldirilarina baglayacaklar. 12...§h8 13.b4 5 14.Ve2
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14...cxb4  Merkez, piyonlarla degil de beyazin aletleri tarafindan tikanmistir. Konumda, en
belirgin 6zellik, her iki tarafin da kanat hiicumu yapiyor olmasidir. Beyazlar vezir kanadindan, en
az bir dikey agmaya calisacak, (bxc5 hamlesi ile) daha sonra b1 karesine bir kale getirecek ve
ileride a3-a4-a5-a6 ilerleyisiyle destelemek Uzere kalesini uygun bir sekilde 7. siraya
yerlestirmeye calisacaktir. Bir ikinci plan da; hemen bxc5 oynamadan, Kfb1,a3-a4-a5-a6
oynadiktan sonra bxc5 hazirlamak olabilir. Siyahlarin plani ise sah kanadindan fxe4 oynayip f
dikeyini acip hiicum etmek ya da f5—f4 sirdikten sonra g6—-g5,(h7-h5) ve g5-g4 ilerlemesi ile bir
karsi hiicum baslatmak olabilirdi. cxb4 almadan dnceki konumu iki yanli keskin—karsilikh sanslara
sahip olarak nitelendirebilirim. Her iki taraf da karsilikli olarak planlarini uygulamak zorundadir ve
planlarini gergeklestirirken en ufak bir zaman kaybindan kaginmalidir. d5 karesine yerlesmis olan
bir atin ne kadar rahatsiz edici durdugunun farkindayim ve belki de siyahlar éncelikli amag olarak
bundan ve c4 filinden kurtulmaya cgalismalidir. Ama bence siyahlar, planlarini aksatmadan,
sadece bu atin yaratabilecegi taktik tehlikelere dikkat ederek hicum konumunu gelistirebilir.
Oynanmis olan cxb4 hamlesini, kabaca bakarak, ince hesaplarina girmeden bedenmedigimi
sdylemeliyim. Clnkl, beyaz, ilerleyen oyunda kendine zaten bir dikey acmaya calisacakti ve bu
dikey b-hatti tzerinde yer alacakti, bu dikeyi kontrol etmek (izere kalelerden birini b—dikeyine
yerlestiriimek icin bir hamle kaybedilecekti. Degisimden sonra, beyazlara a—hattinda bir dikey
actliyor ve bu yeni acilan dikey tzerinde zaten bir kale bulunuyor. Beyazin hiicum sekli degisecek
ancak fikir yine ayni kalacak: vezir kanadina hicum... Bence bu hamle bir zaman kaybi ve
siyahlar belki de karsi hiicuma geg¢me firsatini bulamadan (derler ya "Sah bile ¢ekemeden")
kendini savunma konumunda bulacaklar. 15.axb4 Fg8 e6'daki korumasiz duran fili savunmaya
cekiyor. Taktik tehditler en fazla korumasiz duran ve ya korumasiz hale getirilebilecek taslar
Uzerinde yogunlasir. 16.b5 Ae7 17.Axe7 Axe7 18.Fxg8 Kxg8 19.Ka4
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Konuma kisaca bir gbéz atacak olursak, bir énceki diagramla arasindaki farkliik hemen géze
batar. Siyahlarin konumu-piyon yapisi hemen hemen ayni kalmis, fakat beyazlarin konumu
blylk élgtide gelismis bulunuyor. Hedef noktasi da belirlenmis; a7 piyonu. Kalelerini arka arkaya
getirecek ve baskiyi arttiracak. Siyahin karsi oyunu yok denecek kadar az, savunmaya gekilmek
zorunda. 19...a5 20.b6 Ka6 21.Kb1 Kc8 22.c4 Kc6 23.Kb5 Kcxb6 24.Kxb6 Kxb6 25.Kxa5 Ka6
26.Kb5 Ff6 27.Vb2 Ka7 28.Vb4 fxe4 29.dxe4
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Oyunsonu, bazi teknik zorluklari bulunmasina ragmen acik olarak beyaz icin avantajli. At, filden
daha iyi, beyaz kale ve vezir uyumlu bir sekilde siyahin zayif taglarina baski uyguluyor. Bu
baskidan en az bir piyon kazanilmasi normal olacaktir. Siyahlarin b7, d6 ve e5 piyonlari zayiftir.
29...Fg5 30.93 Ff6 31.Kb6 Vc7 32.Vxd6 Kendi zayifliklarini koruyabilecegine, kale+atin kale+file
gbre daha ustin kalacagina ve kendi kalesini 7. siraya yerlestirerek rakip saha karsi baski
kurabilecegine glivenerek vezirlerin degisimini zorluyor ve bir de piyon kazaniyor. 32...Vxd6
33.Kxd6 Sg7 34.Kd7+ $9g8 35.g4 Ka4 36.g5 Siyahin "“fili ve h7-g6 piyonlar" tabiri caizse



mihlaniyor. Oyunun sonrasi teknik bir konudur. 36...Fg7 37.Kc7 Kb4 38.Ah2 b5 39.cxb5 Kxb5
40.Ag4 Kb4 41.f3 Kb5 42.$f2 Kb2+ 43.Sg3 Kb5 44.Kd7 Ka5 45.Kd5 Ka1 45...Kxd5 46.exd5
hamlelerinden sonra, beyazlar atini f2 yoluyla e4 karesine yerlestirir ve siyahlarin hicbir imidi
kalmaz. Siyahlar e5 piyonunu vermek zorunda kaldi ama olusacak kale oyunsonunda bazi
zorluklar yaratabilecegini bekliyor ki en iyi devam sekli de buydu zaten. 46.Axe5 Fxe5+ 47.Kxe5
Kg1+ 48.§f2 Kh1 49.$9g2 Ka1 50.Ke7 Ka5 51.h4 $h8 52.§g3 $9g8 53.Sg4 Ka1 54.Kb7 Kg1+
55.5f4 Kh1 56.Sg3 Kg1+ 57.Sh2 Ka1 58.Kb2 Kc1 59.8g3 Kg1+ 60.Kg2 Ka1 61.Kh2 h6 62.Kb2
hxg5 63.hxg5 Ka5 64.5g4 Ka4 65.Kb7 $f8 66.5f4 Ka5 67.Kd7 Kb5 68.Kd5 Kb3 69.Kd6 $f7
70.Kd7+ $f8 71.Kd4 Se7 72.Kad Sf7 73.Sg4 Kb1 74.f4 Kg1+ 75.5f3 Kf1+ 76.Se3 Se7 77.Ka5
Sf7 78.f5 $e7 79.Ka7+ $f8 80.f6 Kg1 81.5f4 Kg2 82.Kg7 1-0



